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Wartosé: Bezpieczenstwo i odpowiedzialnosé

Projekt 1.
. . Wymagania edukacyjne Wymagania
. Wymagania edukacyjne -
Rodzaj edukagji ngls. PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczegblowe
w dzienniku . Uczen: podstawy
Uczen: .
programowej
1. Uroczyste rozpoczegcie = wypowiada sie w formie zdan na temat szkolnych
roku szkolnego. zajec,
Pierwszy dzien = rozumie i objasnia pojecia: bezpieczeristwo
w pierwszej klasie. i odpowiedzialno$c¢, lla
} i 8 . ) - . . 1.1b
2. Poznajemy sie #  wymienia, co bedzie robltw szkole, L g potrafl pgklerowac osobe do toalety, biblioteki, sali 11
budowanie zespotu i . Lo . lekcyjnej, szatni,
= okresla, gdzie znajduje sie sala zaje¢, toaleta, N ) . . 1.2a
klasowego poprzez ) e A ; = za pomocg logicznie powigzanych zdan opowiada
. =% potrafi nazwac i opisa¢, co widzi na ilustracji, . . 1.2b
wspolne zabawy. . L . ilustracje, 1.2d
. . =% zna zasady bezpiecznego zachowania sie w czasie - . . o :
Diagnozowanie potrzeb o . = zna i stosuje zasady bezpiecznego zachowania sie 1.2e
. o zaje¢ w szkole oraz poza nig, ) :
polonistyczno- dzieci. . - w szKole i poza nig, 1.2f
e ) = potrafi sie przedstawic, . ) . )
spoleczna 3. Wspdlnie sie bawimy — ) L . = podaje swoje dane osobowe, imiona, nazwisko, adres, 5.6
. . =  potrafi bawi¢ sie w grupie, o )
budowanie poczucia ) ; . = organizuje zabawe w grupie,
. . = wykonuje polecenia nauczyciela, B . . L
bezpieczenstwa . . . = sprawnie pakuje i wypakowuje potrzebne ksigzki
) ®  uwaznie stucha czytany gto$no tekst bajki, )
w klasie. ) et . . i przybory szkolne,
. . ®  potrafi uporzgdkowac ksigzki na swoim stoliku, e L . .
4. Budowanie poczucia . . o =» 7z fatwoscig nawigzuje kontakt z nauczycielami
; . . uporzgdkowac przedmioty w piérniku, . o
bezpieczenstwa dziecka i uczniami,
— poznawanie szkoty.
5. Rozwijanie motywacji
dzieci do uczenia sie
i poznawania swiata.
®  rozroznia kartke od strony, =% bezbtednie orientuje sie na kartce papieru, 7.1)c
1. Orientacja na kartce = orientuje sie na kartce — wskazuje strony prawg i lewa, “ bezbtgdnie rozpoznaje .kierunki w przestrzeni, 7711);
i w przestrzeni z punktu gore oraz dét, = stosuje w praktyce znajomosc¢ kierunkow 72)
widzenia wlasnej osoby: =® wskazuje na kartce lewy gérny rég, prawy gorny rog, przestrze_nnych, _ _
gora — dét, nad — pod, lewy dolny rég, prawy dolny rég, ® bezbtednie przelicza przedmioty,
EIETEE S - i ie si i i » dostrzega cechy wspolne przedmiotéw i réznice
rzyrodnicza przed — za, obok. »  orientuje sie w schemacie wlasnego ciata, ‘ 9. : y WSP! p
P 2. Klasyfikowanie obiektow =® wskazuje i nazywa kierunki w przestrzeni :géra-dot, miedzy nimi,
zgodnie z podanym nad — pod, przed — za, obok, na prawo, na lewo,
warunkiem. =  okresla potozenie przedmiotéw wzgledem siebie,
3. Orientacja na kartce =  porusza sie w kierunku zgodnym z komenda,
i w przestrzeni z punktu %  we wlasciwy sposéb przelicza przedmioty,




widzenia wtasnej osoby:
gora — dot, lewa strona —
prawa strona.

4. Orientacja na kartce
i w przestrzeni z punktu
widzenia innych oséb —
potozenie przedmiotow
wzgledem siebie.

5. Poznajemy elementy
pogody.

edukacja Czym jest muzyka? — nauka
muzyczna piosenki Oto ja.

dostrzega, powtarzalne elementy kodu,

dostrzega réznice w rytmach — kolor,

rysuje linie po $ladach,

grupuje przedmioty zgodnie z ich przeznaczeniem,
dostrzega cechy wyrézniajgce zbiory,

+F34+ 33

®  odczytuje ikonki przedstawiajgce elementy pogody,
%  koloruje odpowiednie do pogody ubrania,

=% Spiewa 1 zwrotke piosenki Oto ja,
= wie, co bedzie robi¢ na lekcjach muzyki,
® zna taniec integracyjny Polka na przywitanie i pozegnanie,

= wypowiada sie na temat pogody na podstawie
ikonek,
= bez problemu dobiera ubrania do danej pogody,

» $piewa ze stuchu piosenke Oto ja,
» pamieta i wykonuje ruchy do tanca integracyj-
nego,

6.2)a
6.2)b




Projekt 2.

. Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymaqania
Rodzaj edukacji Zapis PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczeglowe
w dzienniku Uczen: , podstawy
Uczen: .
programowej
1. Plac zabaw - integracja =% podaje przyktady bezpiecznego zachowania sie,
zespotu klasowego = znairozumie normy i zasady panujgce w klasie oraz zasady | = =z tatwoscig odnajduje réznice w obrazkach,
i budowanie bezpiecznego zachowania sie na placu zabaw, na drodze, = wypowiada sie na podany temat w formie petnych
umiejetnosci w domu, zdan,
bezpiecznej zabawy. = aktywnie uczestniczy w zabawach i grach klasowych, ® czyta proste wyrazy, 1.1a
2. Bezpieczne zabawy na ® chetnie zaprasza réwiesnikow do zabawy, ® bezbtednie dokonuje analizy i syntezy dtuzszych 1.1b
podworku, w szkole ® spostrzega i wskazuje na ilustracji wybrane elementy, wyrazow, 1.1c
. i w domu. =% odnajduje réznice w obrazkach, = wzorcowo kresli wzory literopodobne i szlaczki, 1.2a
polonistyczno — . . ; W .
spoleczna 3. Jak by¢ bezplecznym na | = rozpoznz'aje uktad liter i czyta.globalme proste wyrazy, 1.2b
drodze? Zapoznanie =% okresla liczbe sylab w wyrazie, 1.2d
z zasadami =% dokonuje analizy i syntezy sylabowej, 1.2e
bezpiecznego =% kresli wzory i znaki literopodobne oraz inne ksztatty po 1.2f
poruszania sie po sladach, 5.6
drodze. = réznicuje dZzwieki na podstawie wystuchanego nagrania oraz
4. Uczymy sie bezpiecznie ilustracji pojazdéw,
poruszaé po drodze. =% odczytuje zakodowane informacje na znakach drogowych,
5. Mito jest razem w szkole




— zabawy i gry w klasie
i na Swiezym powietrzu

= orientuje sie w przestrzeni, =  bezbtednie orientuje sie w przestrzeni 7.1)c
Utrwalenie stosunkéw = porusza sie zgodnie z podanym kierunkiem, =  przelicza elementy powyzej 20, 7.1)d
przestrzennych. = przelicza pojazdy jadgce w prawo, w lewo, prosto, =  rozpoznaje i nazywa podstawowe figury
Rozpoznawanie =% przelicza pojazdy uprzywilejowane, geometryczne, 7.1)e
ksztattow figur =% porzadkuje elementy zgodnie z podanym warunkiem, =  tworzy wtasne rytmy z podanych elementéw, 7.2)a
geometrycznych. = nazywa figury geometryczne, 7.3)a
Rozpoznawanie = rozpoznaje i nazywa ksztatty znakéw drogowych i innych 7.1)b
ksztattow i kolorow figur przedmiotow,

matematyczno - geometrycznych. = rysuje brakujgce elementy rytmu,
przyrodnicza Poréwnywanie =% dodaje kolor do narysowanego rytmu,

wysokosci (nizszy — ® rozpoznaje i nazywa figury geometryczne,
wyzszy) i wielkosci =» konczy rysowanie figur w tej samej kolejnosci,
(mniejszy — wiegkszy). = rysuje zgodnie z podanym kodem,

= wymienia czesci drzewa: korzen, pien, gatezie i liscie, =  wskazuje réznice miedzy drzewem i krzewem, 6.1)a
Poréwnanie budowy = wie, ze krzew nie ma pnia, =  objasnia budowe drzewa i krzewu, 6.1)c
drzewa i krzewu. =  wymienia nazwy drzew i krzewow,

» $piewa ze stuchu piosenke Oto ja,
= zna pojecia zwrotka i refren oraz potrafi wskazaé te elementy ®» wymienia elementy piosenki,
w piosence,

Wprowadzenie poje¢ zwrotka | = $piewa piosenke Oto ja,

edukacja

i refren na podstawie
muzyczna

piosenki Oto ja.




Projekt 3.

Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svzvcyzr?eg?sf:‘:vi
Rodzaj edukacji . . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku , N podstawy
Uczen: Uczen: :
programowej
1. Jak prosi¢ o pomoc? - potrafi opowiedzie¢ historyjke obrazkowa, = |ogicznie wypowiada sie na podany temat, 5.5)
Opowiadamy =  okresla emocje, jakie towarzysza bohaterom historyjki = potrafi samodzielnie opowiedzie¢ historyjke 5.2)
o przygodach Olka. obrazkowej, obrazkowa, 5.1)
2. Uczymy sie, jak i kiedy - podaje swoj adres zamieszkania, potrafi powiedzieé¢ jak = podaje swoj adres zamieszkania i numer telefonu, 5.6)
nalezy wezwac pomoc. sie nazywa, = odgrywa scenke na temat wzywania pomocy 1.1)a
Wazne numery » potrafi wystukaé na klawiaturze telefonu numer 112, w sytuacji zagrozenia, 1.1)b,
w waznych sprawach. » kresli znaki literopodobne oraz inne ksztatty, wodzac po = podaje przyktady odpowiedzialnego zachowania sie, 1.1)c,
polonistyczno — | 3. Razem z Olkiem Sladach, = czyta proste wyrazy, 1.2)a
spoteczna poznajemy litery O, o. =  czytalitery O, o, = dokonuje analizy i syntezy dtuzszych wyrazoéw, 1.2)b
4. Rozwijanie umiejetnosci | = dokonuje analizy i syntezy prostych wyrazéw, okresla = rozwigzuje trudniejsze zagadki, 1.2)c
swobodnego miejsce samogtoski o w wyrazie, = aktywnie uczestniczy w zajeciach, 1.2)d
wypowiadania sie dzieci | = rozwigzuje proste zagadki, 1.2)e
na tematy zwigzane » stara sie aktywnie uczestniczy¢ w zajeciach, 1.2).f
z bezpieczenstwem. L4 informuje nauczyciela o swoich potrzebach i problemach, 1.3)a
Nauka pisania liter O, 0. | = dazy do kontaktu z réwiesnikami w grupie, 1.3)c.
5. Jezykowe zabawy i gry - rozpoznaje dzwieki i nazywa przedmioty, ktére je wydaja,




klasowe.

= rozpoznaje i nazywa drzewa (klon, kasztanowiec, brzoza, = samodzielnie rozpoznaje i nazywa drzewa, 6.1)a
jarzebina, dgb, modrzew), = wskazuje na réznice i podobienstwo w wygladzie
=® wymienia podobienstwa i réznice miedzy drzewami, drzew i ich lisci,
1. Rozpoznawanie drzew
w poblizu szkoty. =» uzywa terminéw: szerszy, wezszy, krotszy, diuzszy, = potrafi dokonywaé pomiaréw za pomocg umownych 7.3)a
2. Poréwnywanie = porzadkuje przedmioty od najwezszego do najszerszego, miar i linijki, 7.1)b
szerokosci przedmiotéw. | # porzadkuje przedmioty od najnizszego do najwyzszego, » wyja.énia przyczyny réznic w wynika.ch uzyskanych 7,1)d
3. Poréwnywanie diugo$ci | = rysuje coraz wigksze zotedzie, pomiaréw za pomocg umownych miar, 7.0)f
matematyczno - . . .
przyrodnicza prze-’dmlotow: N L praW|dIc_>wo prze!lcza .eler.ne[lty, .
4. Poréwnywanie dtugosci | ® wskazuje najdtuzsze i najkrétsze przedmioty,
i szerokosci » wyjasnia zasady wiasciwego mierzenia,
przedmiotow. = porzadkuje przedmioty od najcienszego do najgrubszego,
5. Poréwnywanie = rysuje elementy zgodnie z podanym warunkiem,
odlegtosci miedzy » wtasciwie szacuje odlegtosci,
przedmiotami. =» odmierza odlegtosci,
= potrafi wskazac osoby znajdujgce sie najblizej wskazanego
miejsca,
9.1)c
9.2)c
. Muzyka wokét nas — = improwizuje ruchem zgodnie z charakterem muzyki 3.1
edukacja e . . . . .
muzyczna uwrazI|W|e.n|e na zmiany » wypowada sie nz.a t.emat siyszangj muzykll 3.2
artykulacyjne. =» maluje abstrakcyjnie do styszanej muzyki 35
4.1
4.4
8.1)

8.2)




10.1)

10.2)a
10.2)b
10.2)c
10.4)
Wartosé: ksztattowanie charakteru dziecka i uczenie wytrwatosci
Projekt 4.
Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania
Rodzaj edukacji Zapis PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczegblowe
w dzienniku Uczen: N podstawy
Uczen: .
programowej
Cwiczenia =% zglasza sie do odpowiedzi i chetnie zabiera gtos na forum =  wypowiada sie petnymi zdaniami na podany temat,
w opowiadaniu na klasy, =  wymienia imiona wszystkich kolegow i kolezanek 5.3)
podstawie historyjki = zna imiona kolegow i kolezanek w klasie, z klasy, 5.2)
obrazkowej Wycieczka | = zwraca sie do innych kulturalnie i grzecznie, =  objasnia na czym polega wytrwatos¢, 5.1)
Tereski i taty — czyli jak | = potrafi poda¢ przyktady dzielnego i wytrwatego zachowania na | ®  podaje przyktady wytrwatosci w codziennym zyciu, 1.1)a
mito moga konczyc sie podstawie ilustracji, historyjki obrazkowej oraz wtasnych =  z wielkim zaangazowaniem uczestniczy w scenkach 1.1)b
ktopoty. doswiadczen, dramowych, 1.1)c
polonistyczno — Swobodne wypowiedzi = potrafi odegrac prostg scenke o charakterze dramowym, = samodzielnie rozwigzuje napotkane problemy, 1.2)a
spoleczna na temat wartosci — =» wykazuje motywacje do podejmowania dziatan = wzorcowo pisze poznane litery i ich potgczenia, 1.2)b
dzielnosé¢. i rozwigzywania prostych problemow, =  czyta wyrazy i proste zdania, 1.2)c
Razem z Tereska = kresli po $ladach rézne ksztatty, znaki literopodobne, =  potrafi wyjasni¢ dlaczego nalezy w zyciu zdobywac¢ 1,2)d
poznajemy litere T, t. = pisze po $ladach i samodzielnie w liniaturze litere T, t, wiedze i umiejetnosci, 1.2)f
Cwiczenia w czytaniu = rozpoznaje uktad liter w wyrazie: kot, buty, latarka, 1.3)a
sylab i zrostow = czyta sylaby to, ot oraz wyrazy globalnie, 1.3)c

literowych i wyrazéw
zliterg Tit,

= stara sie rozluznia¢, uspokaja¢, wyciszac,
=» dokonuje analizy i syntezy gtoskowej oraz sylabowej




Nauka pisania litery T, t.
Rozmowa

o wytrwatosci
Tworzenie rymow.
Doskonalenie
umiejetnosci stuchania
ze zrozumieniem na
podstawie bajki o trzech
kotkach.

Cwiczenia w czytaniu
poznanych liter

i wyrazow.
Wypowiadanie sie na
temat wartosci, jakg jest
nauka.

z wykorzystaniem funkcji stuchowej,

= aktywnie uczestniczy w zabawach tematycznych, wciela sie
w rézne role,

= roznicuje elementy na obrazkach, w tym réznicuje potgczenia
literowe o przestawionej kolejnosci liter,

= potrafi uwaznie stucha¢ polecen nauczyciela, obserwowac
sytuacje na obrazku i wskazywac na btedy logiczne we
wskazanym kontekscie,

= wie, dlaczego chodzi do szkoty i zna warto$¢ nauki,

= wie, dlaczego nalezy w zyciu zdobywac¢ wiedze i umiejetnosci,

matematyczno -
przyrodnicza

Co wiemy o kocie?

Porzgdkowanie zbioréw
ze wzgledu na liczbe
elementow.
Przeliczanie elementéw
zbioréw.
Wprowadzenie liczby 1
i jej zapisu.
Grupowanie

i przeliczanie
elementow.

= wymienia czesci ciata kota,
=% wie, jak opiekowac sie kotem,

= liczy elementy zbioréw,

= porzadkuje zbiory rosngco i malejgco ze wzgledu na liczbe
elementow,

= dorysowuje brakujgce elementy zgodnie z liczba kropek,

= wskazuje zbior ze wskazang liczbg elementow,

= rozpoznaje i odczytuje cyfre 1,

= pisze po $ladach cyfre 1,

=» podpisuje cyfra liczbe elementéw w zbiorze,

= okresla miejsce elementu,

= rysuje linie poziome i pionowe,

= wskazuje ukryte elementy na obrazku,

= nazywa i wskazuje kolejne miejsce zbioru,

wymienia i wskazuje czgsci ciata kota,
rozréznia i nazywa rasy kotéw na ilustracjach,
posiada wiele informacji na temat zachowania
i potrzeb kota,

33

= przelicza elementy powyzej liczby 20,

6.1)c

7.2)a
7.1)d

Kocia muzyka — nauka =» Spiewa piosenke Kocia samba, = $piewa ze stuchu piosenke $piewa piosenke Kocia

=» poprawnie wykonuje ¢wiczenia oddechowe, samba,
® zna uktad taneczny do piosenki Kocia samba, =  bezblednie wykonuje uktad taneczny do piosenki,

edukacja
muzyczna

piosenki Kocia samba.




Projekt 5.

Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svz\lé/zrr;agéz;\:‘:vae
Rodzaj edukacji . P . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . ; podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Album Adama — =% podejmuje proby wspotpracy w grupie, rowniez w czasie 5.2)
dlaczego warto co$ zabaw tematycznych, =  czyta dluzsze wyrazy i zdania, 1.1)a
umiec¢? Wypowiadanie =® podejmuje proby zainicjowania zabaw, =  samodzielnie pisze wyrazy z poznanych liter; 1.1)b
sie na podane tematy. = prawidtowo reaguje na polecenia nauczyciela, =  w uporzgdkowany sposob wypowiada sie na 1.1)c,
2. Wprowadzenie liter A, = chetnie uczestniczy w zajeciach, podany temat, 1.2)a
. a, na postawie wyrazéw | = czyta proste zdania i wyrazy, =  objasnia za pomocg wtasnych stéw, czym jest 1.2)b
polonistyczno — S . . - >
spofeczna Adam, album. = potrafi utozy¢ elementy uktadanki i wklei¢ na wtasciwe wytrwatosc, 1.2)f
P Cwiczenia analizy miejsce, =  podaje przyktady wytrwatosci, 1.2)d
i syntezy stuchowo- ® rozpoznaje i nazywa litere A, a, =  wzorcowo pisze wyrazy i zdania, 1.2)c
wzrokowej. = pisze litere A, a po $ladach, podejmuje proby samodzielnego | #  aktywnie uczestniczy w zabawach dramowych 1.3)a
3. Razem z Adamem pisania poznanych liter w liniaturze zeszytu, i tematycznych,

piszemy litere a, A.
Rozwijanie umiejetnosci

dokonuje analizy i syntezy stuchowej wyrazoéw, wyznacza
miejsce gtoski a w wyrazie,




spotecznych.

4. Rozwijanie umiejetnosci
czytania i pisania
z wykorzystaniem
poznanych liter: o, t, a.
Rozmowa na temat
wytrwatosci.

5. Wesote gry i zabawy
klasowe — rymowanki,
uktadanki, éwiczenia
koncentracji uwagi.

= wodzi po $ladach literowych, kresli szlaczki, obrysowuje
kontury rysunku oburgcz, koloruje mate powierzchnie,

= wypowiada sie w miare uporzgdkowany sposéb na podany
temat,

=% rozpoznaje uktad liter w wyrazach: aparat, ramka, ryba,

=% podejmuje proby zrelaksowania sie i wyciszenia,

= wie, co to znaczy by¢ ,wytrwatym”, potrafi poda¢ przyktad
wytrwatosci,

= pisze po $ladach potgczenia literowe,

= czynnie uczestniczy w zabawach dramowych,

= wyodrebnia sylaby w nazwach obrazkoéw,

= chetnie uczestniczy w zabawach tematycznych,

matematyczno -
przyrodnicza

edukacja
muzyczna

1. Zmiany zachodzace
W przyrodzie.

2.  Wprowadzenie liczby 2
i jej zapisu cyfrowego.
3. Cechy wielkosciowe
(ciezszy — |zejszy).
4. Wprowadzenie liczby 3
i jej zapisu cyfrowego.
5. Liczba 3 w aspekcie
porzagdkowym.

Jesienne zabawy muzyczne
— ¢wiczenia rytmiczno-
ruchowe z wykorzystaniem
lisci i kasztanow.

= wymienia zaobserwowane zmiany w przyrodzie,
=® nazywa poznane drzewa,

®» wymienia nazwy przynajmniej 4 rozpoznanych zwierzat,
» wie, czym sie zywi wiewiorka, dzik i jez,

= rozpoznaje i odczytuje cyfry 2 i3,

= pisze po $ladach cyfry 21 3,

= przelicza elementy,

= podpisuje cyfra liczbe elementow,

=% postuguje sie liczbami w aspekcie porzadkowym,
= kontynuuje podany rytm,

= rysuje rytmy wiasnego pomystu,

= improwizuje ruchem w charakterze styszanej muzyki,
=» wykonuje proste rytmy, wykorzystujgc kasztany i liscie,
= wypowiada sie na temat styszanej muzyki,

dostrzega i wymienia zmiany zachodzace

w przyrodzie,

posiada wiele informacji na temat zycia poznanych
zwierzat,

rozpoznaje liczby w zakresie 10,

samodzielnie pisze liczby w zakresie 10,

odczytuje trudniejsze rytmy z wykorzystaniem
materiatow przyrodniczych,

ciekawie wypowiada si¢ na temat wystuchane;j
muzyki,

6.1)a

7.2)a
7.1)b
7.1)f
7.1)c




Projekt 6.

Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svzvgzr?azgf:\:vi
Rodzaj edukacji . . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku . . podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Rozwijanie umiejetnosci = opowiada, kim chciatby zosta¢ w przysztosci, ® za pomocg zdan wypowiada sie na temat swojej 1.1)a
zwigzanych odgaduje postaci (stynnych aktoréw, piosenkarzy, przysztosci, 1.1)b
z opisywaniem ilustracji sportowcow) przedstawionych na fotografiach, = rozpoznaje postaci stynnych aktoréw, sportowcow, 11)c
i wycigganiem wnioskow. = opisuje stany fizyczne jak zmeczenie, szczescie, piosenkarzy, 1.2)a
Ukazywanie przyktadow zapracowanie, =% objasnia stany fizyczne takie jak: zmeczenie, 1.2)b
dzieciecej wytrwatosci na = opowiada o zajeciach Leny na podstawie ilustracji, szczescie, zapracowanie, 1.2)c,
polonistyczno — podstawie zaje¢ Leny. = podaje przyktady wytrwatosci, = samodzielnie podaje przyktady wytrwatosci w zyciu 1.2)f
spoleczna 2. Wprowadzenie = pisze po $ladach, codziennym, 5.2)
drukowanej litery L, | na = bierze udziat w zabawach, =% wypowiada sie w ciekawy sposob za pomocg
podstawie wyrazéw Lena, | ® opisuje za pomoca stow i gestéw swoje zdolnosci, petnych zdan,
lalka. Czytanie krotkich =® wymienia czynno$ci, ktére musi podja¢, by osiggna¢ sukces =® WzOorcowo pisze poznane litery,
tekstow. w wybranej dziedzinie, » ksztaltnie pisze wyrazy i zdania,
3. Wprowadzenie pisanej = opisuje ilustracje przedstawiajacg Lene w klasie, » stosuje wielkg litere na poczatku zdania,
litery: L, | — éwiczenia =% dokonuje analizy i syntezy wskazanych wyrazow, =® postuguje si¢ bogatym stownictwem,




w pisaniu liter i wyrazéw
po $ladach i samodzielnie.

. Cwiczenia w czytaniu

sylab i krotkich tekstow.
Utrwalenie poznanych
liter.

. Zabawy z poznanymi

literami — tworzenie
ksigzeczki ,bank stow”.

= odczytuje litere L, I,

= pisze litere L, I,

= wspolpracuje w grupie,

= inicjuje lub uczestniczy w zabawie w kaciku zainteresowan,
= rozpoznaje ksztatty poznanych liter;

= dokonuje analizy i syntezy wyrazow,

= dzieli wyrazy na sylaby,

= wskazuje przedmioty rozpoczynajgce sie na podang litere,
= tworzy ,bank stow”,

matematyczno -
przyrodnicza

. Jesienne prace w ogrodku

warzywnym.

. Odczytywanie godzin na

zegarze w poznanym
zakresie liczbowym.

. Wprowadzenie

dodawania na konkretach.

. Dodawanie na

konkretach.

. Dodawanie liczb

w zakresie 3 bez zapisu
dziatania.

= rozpoznaje i nazywa warzywa uprawiane w ogrodku,
=® wymienia prace wykonywane w ogrédku,
=» prowadzi hodowle,

= podpisuje cyfrg liczbe elementdw,

= rysuje elementy zgodnie z podanym rytmem,
=% odczytuje godziny na zegarze,

= rozréznia monety 1 zti 2 zi,

= dodaje elementy zbioru,

= ukifada dywanik liczby3,

=% odczytuje dodawanie z dywanika liczbowego,
= liczy na konkretach,

= opowiada na temat prac wykonywanych w ogrédku,
= samodzielnie prowadzi hodowle i obserwacje,

samodzielnie odczytuje godziny na zegarze,
postuguje sie¢ monetami,
dodaje i odejmuje w zakresie 10,

33

6.1)a
6.1)c

7.1)f
7.2)a
7.2)b
7.2)c
7.3)d
7.4)a

= potrafi rytmizowac stowa, = potrafi rapowac proste teksty,
podstawie piosenki Stragan z | # $piewa piosenke pt. Stragan z warzywami, = S$piewa ze stuchu piosenke Stragan z warzywami,

edukacja Zabawy rytmami na

muzyczna

warzywami =®» wymienia nazwy warzyw, ktére wystepuja w piosence,







Wartosé: rozwijanie kreatywnosci dziecka w podejmowaniu decyzji i réznych dziataniach artystycznych

Projekt 7.
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svz\lgzr?ea?’)?:\:vi
Rodzaj edukacji . b . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . . podstawy
Uczen: Uczen : .
programowej
1. Rozwijanie kreatywno$ci
dzieci poprzez twoércze
dziatanie, opowiadania
oraz uczenie
przewidywania efektow
réznych dziatan.
2. Wprowadzenie
drukowanej litery I, i na
podst_aW|e v'vyr.azow. = bierze udziat w zabawach integracyjnych, 1.1a
Igor, igta. Cwiczenia S ; ] . . _— .
T s = opisuje sytuacje problemowe przedstawione na obrazku, ® w ciekawy sposob opisuje sytuacje problemowe na 1.1b
rozwijajgce sprawnosc ) S - . . .
czvtania = potrafi powiedzie¢, jak poradzitby sobie z danym problemem, ilustracjach, 1.1c
vt ) N . = dopasowuje ilustracje zgodnie z poleceniem, =% potrafi objasni¢ jak poradzi sobie z rozwigzaniem 1.2a
3. Wprowadzenie pisanej o . -
litery | . Cwiczenia =» czyta wyrazy zawierajace litere |, i, danego problemu, 1.2b
polonistyczno — y" L » = gtosno czyta wskazane teksty, % czyta krotkie teksty z wiasciwg intonacja, 1.2d
rozwijajgce sprawnosc ) - L
spoleczna R = nazywa wskazane przedmioty, =® samodzielnie rozwigzuje rebusy, 1.2e
rysowania pisania po . . . . A L " . .
dladach = pisze litery |, i, posladach i w liniaturze, =% wykazuje sie kreatywnoscig w czasie wykonywania 1.2f
. = buduje zdania zgodnie z podanym warunkiem, zadan, 1.3a
4. Uczymy sie przez S Lo . .
i ) = rozwigzuje rebusy, ®  ksztaltnie pisze wyrazy i zdania, 5.1
zabawe — ¢wiczenia . s .
L = tworzy kolekcje przedmiotéw stuzacych do zabawy, 5.2
w czytaniu i pisaniu e : ) . . .
. = bawi sie w kaciku zainteresowan — buduje domek lub miasto,
sylab lub wyrazéw
z literg 1, i. Rozwijanie
stownictwa i logicznego
myslenia.
5. Klasowy dzien zabaw —
rozwijanie kreatywnosci
dzieci poprzez zabawy
jezykowe
i podejmowanie




twoérczych zadan.

matematyczno -
przyrodnicza

Elementy pogody. Jak
powstaje wiatr?

Wprowadzenie liczby 4
i jej zapisu cyfrowego.
Grupowanie, dobieranie
i przeliczanie w zakresie

4,

Przeliczanie

i dodawanie w zakresie
4,

Rozpoznawanie
ksztattow w otoczeniu —
wprowadzenie kofa.

= wypowiada sie na temat pogody zaobserwowanej na ilustracji,
® przytacza dowody z ilustracji na wietrzng pogode,
= Wwie jak powstaje wiatr,

= odczytuje i zapisuje cyfre 4,

= liczy na konkretach,

= podpisuje liczbe elementéw wiasciwg cyfra,

= przelicza elementy,

=% stosuje liczebniki porzadkowe,

= wskazuje podany element,

= zapisuje dziatanie do ilustracji,

= uzupetnia brakujace klocki w dywaniku liczby 4,
=® dopetnia do 4,

» wskazuje monety o wspodlnej wartosci 4 zt,

=» uktada odpowiedz do pytania w zadaniu,

=% koloruje elementy zgodnie z podanym warunkiem,
=% rysuje po $ladach bez odrywania reki,

=% zna instrumenty perkusyjne i potrafi rozrézni¢ je stuchowo,

=  objasnia jak powstaje wiatr,
= uzywa wiasciwych sformutowan, okreslajgc pogode,

przelicza elementy w zakresie 20,

dopetnia elementy do 10,

uktada tekst zadan do ilustracji lub przedstawionej
sytuacii,

+ 53

= nazywa elementy perkusyjne,

6.2)a

7.2)a
7.1)d
7.1)c
7.2)c
7.4)a

Poznanie instrumentéw
perkusyjnych

edukacja
muzyczna

=% $piewa piosenke Jesien, =  objasnia stowo akompaniament,
= wie, co oznacza stowo akompaniament, = $piewa ze stuchu piosenke Jesien,




Projekt 8.

. . . . W i
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne szgzrza%f:\:vi
Rodzaj edukacji apis. PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . N podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Spotkanie z basnig — = uwaznie stucha basni czytanej przez nauczyciela, 11a
zajecia rozwijajgce = wypowiada sie na temat wystuchanej basni, 1' 1b
wyobraznie poprzez =» opisuje ilustracje, 1' 1
gtgsng cz.ytanlle ™ wypowiada sie .na tem.at g’fosneg’o C Zytania, = w ciekawy sposob wypowiada sie na temat 1.2a
dzieciom i tworcze =® odgrywa scenki z ulubionych basni, R
. ) S . L A wystuchanej basni, 1.2b
zabawy zwigzane = potrafi wymieni¢ kilku najpopularniejszych bohateréow o . . .
. o = opisuje ilustracje za pomocg kilku zdan, 1.2¢
polonistyczno - z tekstem. basniowych, . . L
. T P . = z duzym zaangazowaniem i wedtug wiasnego pomystu 1.2d
spoleczna 2. Wprowadzenie = rozpoznaje litery M, m wsrdd innych liter, )
. . . . odgrywa scenki dramowe, 1.2e
drukowanej litery M, m » pisze litere M, m po $ladach, . .
. . L - = wzorcowo pisze poznane litery, 1.2f
na podstawie wyrazéw =% dzieli wyrazy na gloski i sylaby, . o
o : . — . = pisze z pamieci poznane wyrazy, 1.3a
Marek, mama. = opisuje spos6b spedzania wolnego czasu z najblizszymi na 51
Opisywanie sposobow podstawie ilustracji w ksigzce, 5' 5

spedzania wolnego
czasu z najblizszymi.




3. Wprowadzenie pisanej

litery M, m.
Samodzielne pisanie
sylab i prostych
wyrazow.

4. Basniowy $wiat

wyobrazni — rozwijanie

emocji dziecka oraz

motywaciji do stuchania

i czytania.
5. Zabawy tematyczne

zwigzane z basniami —

wizyta w bibliotece,
odgrywanie
basniowych rél.

matematyczno -
przyrodnicza

edukacja

1. Jesienne prace.
Rozpoznawanie roslin
i zwierzat zyjacych na
polu.

2. Uktadanie zadan
tekstowych na
dodawanie.

3. Uktadanie zadan
tekstowych na
odejmowanie.

4. Wprowadzenie liczby 5

i jej zapisu cyfrowego.
5. Utrwalenie liczby 5

w aspekcie

porzadkowym

i miarowym.

Wykonujemy instrumenty

= wymienia zwierzeta wystepujgce na polu w oparciu o ilustracje,
= nazywa i opisuje prace wykonywane przez cztowieka,

= dodaje w zakresie 4,

= porzadkuje zbiory ze wzgledu na liczbe elementéw zgodnie
z podanym warunkiem,

= uzupetnia ciag liczbowy,

= uktada i rozwigzuje proste zadania tekstowe,

= uktada dziatania na odejmowanie do ilustracji,

= wykonuje ilustracje do dziatan na odejmowanie,

= zna i zapisuje cyfre 5,

= dopetnia do 5 w oparciu o konkrety,

= okresla kolejnos$¢ elementu,

= odczytuje informacje z obrazka,

= mierzy dtugosci drég od zajecy do kapusty,

= potrafi wykona¢ instrument perkusyjny i zagra¢ na nim,

=» nazywa zwierzeta zyjgce na polu,
= posiada wiadomosci na ich temat,
= wypowiada sie na temat prac polowych,

= dodaje i odejmuje w zakresie 10,

= samodzielnie uktada i rozwigzuje zadania tekstowe na
dodawanie i odejmowanie,

= dopetnia liczby do 10,

= uklada wiasny akompaniament do piosenki,

6.1)a

7.1)a
7.1)b
7.1)d
7.2)a
7.2)b7
7.2)d

9.1)a
9.1)c
9.2)a
9.2)b

3.1




3.2

muzyczna perkusyjne. = tworzy swobodng improwizacjg instrumentalna,
= tworzy akompaniament do piosenki i do muzyki, 3.3
4.1)
4.2)
8.1)
8.2)
10.1)
10.2)a
Projekt 9.
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne sv:c):lla?')?z\fe
Rodzaj edukacii apis. PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . , podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Rozwijanie umiejetnosci | = bierze udziat w poznanych zabawach na dobry klimat = wypowiada sie w formie zdan na podany temat, 1.1a
polonistyczno — radzenia sobie w grupie, rozwijajgcych szczegdlnie poczucie = potrafi swojg wypowiedzig zainteresowac innych, 1.1b
spoleczna w réznych sytuacjach odpowiedzialnosci za innych, = potrafi wypowiada¢ sie na temat swoich uczué¢, llc
1.2a

zabawowych

= wypowiada sie na temat rodzenstwa,

= uwaznie stuch wypowiedzi innych osob,




i zadaniowych. ® uwaznie stucha, a nastepnie opowiada bajke o Jasiu = pisze poprawnie pod wzgledem kaligraficznym, 1.2b
Stuchanie basni o Jasiu i Matgosi, = czyta proste teksty z wlasciwg intonacja, 1.2c
i Matgosi. = odgrywa scenki zwigzane z basnia, = bezbtednie pisze z pamieci, 1'2:
Wprowadzenie = wodzi otéwkiem po $ladzie, 1'.2f
drukowanej litery D, d % ukfada zadnia z podanymi przedmiotami, 1.3a
na podstawie wyrazéw % odczytuje litery D, d, 5.1
Dorota, dom. = dokonuje analizy wyrazéw Dorota, dom, 5.2
Wprowadzenie pisanej = odczytuje sylaby z literowego szlaczka,
litery D, d. = pisze litery D, d,
Dom i jego znaczeniew | ® wyrdznia sylaby w wyrazach,
zyciu cztowieka. = potrafi sie wyciszyé¢,
Cwiczenia w czytaniu % Dbierze udziat w zabawie ruchowej przy muzyce,
i pisaniu sylab i wyrazéw | = bawi sie w kaciku zainteresowan,
z d. Opowiadanie = wypowiada sie na temat uczu¢ w sytuacji, gdy byt sam, lub
o rodzajach zajec| nie miat sie z kim bawic,
w domu. = potrafi dzieli¢ sie z innym,
Razem razniej —
stuchanie wiersza,
éwiczenia w
rozpoznawaniu emocji
zwigzanych z réznymi
sytuacjami.
T 7 G — L wymie.nia n?zwy poznam’/ch wa’r%yw i owocow, L2 objas’lnia pojecie zdrowa .z'}./wnoéc'f, . 6.1)b
sposoby przetwarzania L rozumlg pojecie z.droyvain Zywnosc¢, . L2 podqje przykiady zdrowej zyanScL . )
T G llrlwymle’nla przynajmniej 3 sposoby przetwarzania warzyw =» Wwymienia sposoby przetwarzania warzyw i owocow,
i owocow,
= rysuje owoce i warzywa z ktorych robi sie sok i surowke,
Uktadanie - . . . L A oo .
. . . , = uktada stoiki na poétkach zgodnie z podanym warunkiem, =» dodaje i odejmuje w pamieci w zakresie 10,
i rozwigzywanie zadan - . . L . . . . .
tekstowych. L2 koloryje jabtka zgodnie z poleceniem, » saqumelnlg zastep’)u.je monety innymi monetami o tej 7.2)a
. . . = przelicza elementy na obrazku, samej facznej wartosci, 7.2)b
matematyczno - Przeliczanie elementow . S . . .
przyradnicza w zakresie 5. L2 kolquJg d.omek wedtug leaspggo pc.)mys%.u, L2 samodmelnle \{vyk(.)nUJe zadania wymagajace 7.1)c
Wprowadzenie monet = zapisuje liczby w odpowiedniej kolejnosci, logicznego myslenia, 7.1)d
=% zastepuje uktad klockéw odpowiednimi dziataniami, = tworzy oryginalng gre planszowg i objasnia jej 7.4)a

1zt,2zti5ztiich
wartosci. Przeliczanie
pieniedzy.

Utrwalenie materiatu —
tworzenie gry
planszowe;.

= dodaje i odejmuje w zakresie 5 w oparciu o konkrety,

= z tych samych elementéw rysuje rézne domki,

=® rozpoznaje monety,

= liczy pienigdze,

=% zastepuje kilka monet o mniejszej wartosci 1 monetg
o réownej im wartosci,

» bawi sie w sklep, postuguje sie pieniedzmi,

zasady,




= uzupetnia brakujgce elementy w tabelce zgodnie z podanymi
warunkami,

= gre planszowa,

= gra zgodnie z zasadami gry,

=® wymienia instrumenty perkusyjne i potrafi rozrézni¢ je
edukacja Tworzymy klasowg orkiestre stuchowo,
muzyczna perkusyjna. = wie, co oznacza stowo orkiestra i kim jest dyrygent,

=» wyjasnia na czym polega praca dyrygenta,
= wymienia muzykdéw grajacych w orkiestrze,




Projekt 10.

Wartos¢: Szacunek i uczciwos¢é

Zapls Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svz\lgzr?ezg’)?g\:vi
Rodzaj edukacji . . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku . .. podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
Szacunek do pracy = potrafi szanowac prace dyzurnych, ® wyjasnia na czym polega okazywanie szacunku 1.1)a
dyzurnych — rozwijanie = podaje przyktady wlasciwego zachowania wobec pracy innych innym ludziom, 1.1)b
pozgdanych postaw 0s6b, ® samodzielnie uktada zdania z rozsypanek 1.1)c
spotecznych i wdrazanie | ™ przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciece;j, wyrazowych, 1.2)a
do poszanowania pracy | ®™ czyta proste wyrazy i teksty zawierajgce litere vy, ® w ciekawy sposob wypowiada sie na podany temat, | 1.2)b
wiasnej oraz innych = pisze litere Y, y po $ladach i samodzielnie, =® pieknie recytuje wiersz z pamieci, 1.2)c
0sob. = wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, = wskazuje pierwsze, pigte itp. zdanie w tekscie, 1.2)d
Wprowadzenie = pisze potgczenia literowe i proste wyrazy, = \Wzorcowo pisze poznane litery, 1.2)e
drukowanej litery y, na = zna na pamiec¢ wierszyk o literze, =% \wskazuje samogtoski i spotgtoski w wyrazach, 1.2)f
podstawie wyrazéw: = wymienia i zapisuje poznane samogtoski, = poprawnie zapisuje zdania, 5.2)
dyzurny, farby oraz = potraf wypowiedzie¢ sie na podany przez nauczyciela temat, = czyta teksty z wtasciwg intonacja, 5.6)

polonistyczno —
spoteczna

wielkiej litery Y.
Cwiczenia rozwijajgce
umiejetnos¢ czytania
wyrazow i zdan.
Samodzielne pisanie
litery Y, y oraz innych
poznanych do tej pory
liter. Utrwalenie pojecia
samogtoska.
Utrwalanie umiejetnosci
czytania i pisania w
zakresie poznanych liter
i tekstow.

Na czym polega
szacunek do pracy?—
doskonalenie
umiejetnosci wspolnej
pracy i uktadania
odpowiedzi na zadane
pytania.

= potrafi podac przyktad wyrazu, zdania, litery, gtoski, sylaby,
=% ukiada zdanie z rozsypanki wyrazowe;,
=® porzgdkuje swoje miejsce pracy,




matematyczno -
przyrodnicza

Poznajemy lesne
zwierzeta i rosliny.

Przeliczanie

i poréwnywanie

liczebnosci zbioréw.
Wprowadzenie liczby 6
w aspekcie
kardynalnym.
Przeliczanie w zakresie
6, aspekt porzadkowy
i miarowy liczby 6.
Dopetnianie do 6 na
konkretach.

= rozpoznaje i nazywa drzewa wystepujgce na ilustracji lasu,
= faczy lisa, niedzwiedzia i zajgca z ich legowiskami,
= wskazuje zwierzeta lesne wsrdd innych zwierzat,

= przelicza wskazane elementy,

= porownuje liczbe elementow,

= potrafi napisac cyfre 6,

= przelicza w poznanym zakresie liczbowym,

= dodaje i odejmuje w zakresie 6 na konkretach,
=® manipuluje obiektami zgodnie z poleceniem,
= uzupetnia brakujace liczby,

= porzadkuje liczby w zakresie 6,

= mierzy klockiem liczby 6 wskazane odcinki,

= poréwnuje dtugosci klockéw poznanych liczb,

= rozpoznaje i nazywa zwierzeta lesne,
= posiada wiadomosci na temat lesnych zwierzat,

= przelicza elementy w zakresie 20,
= dodaje i odejmuje w pamieci w zakresie 10,

6.1)a

7.2)a
7.2)b
7.1)a
7.1)b
7.1)d
7.3)a

= wiasciwe wskazuje kierunki ruchu: w prawo, w lewo, = Spiewa ze stuchu piosenke Przyspiewka dyzurnych,
w tyt, do przodu, = samodzielnie wykonuje uktad ruchowy do piosenki,
=% Spiewa i tanczy piosenke Przy$piewka dyzurnych,

Kierunki ruchu w przestrzeni.
Nauka piosenki Przyspiewka
dyzurnych.

edukacja
muzyczna




Projekt 11.

Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svzvc):/zr?ag?')?:\:vae
Rodzaj edukacji o PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku . . podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Basn o kocie = potrafi wymieni¢ przyktady nieuczciwego zachowania, = podaje przyktady nieuczciwego zachowania w zyciu 1.1)a
w butach — ® podaje przyktady wlasciwego zachowania w sytuacjach trudnych codziennym, 1.1)b
rozwijanie i wymagajgcych odwagi w moéwieniu prawdy, = objasnia jak powinno sie zachowac¢ w sytuacjach 1.1)c
umiejetnosci = przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci dzieciecej, wymagajgcych méwienia prawdy, 1.2)a
komunikowania sie, | = opowiada historyjke obrazkowg pt. Kot w butach, = rozumie i objasnia pojecia szacunek, uczciwos¢, 1.2)b
maoéwienia prawdy = aktywnie bawi sie z innymi dzie¢mi, = opowiada historyjke obrazkowa, uzywajgc bogatego 1.2)d
i uczciwego = czyta sylaby, proste wyrazy i teksty zawierajace litere P, p, stownictwa, 1.2)e
zachowania. = pisze litere P, p po $ladach i samodzielnie, = czyta krétkie teksty z whasciwg intonacja, 1.2)f
2. Wprowadzenie =» wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, = przepisuje zdania, stosujac zasady ksztattnego 1.3)c
drukowanej litery P, | = pisze pofgczenia literowe i proste wyrazy, pisania, 5.1)
. p na podstawie = przepisuje zrosty literowe oraz zdania, = pieknie wypowiada sie na podany temat, 5.2)
polonistyczno - . L . P . . .
spoleczna wyrazéw: Patryk, » zne’x na pam@c wners.zyk o] I|terz’e, . . » wiascwe argumgntUJe swoje z<.1_an|e, 5.6)
plecak. = nasladuje zachowania bohateréw literackich, = aktywnie uczestniczy w dyskusji,
Cwiczenia = potraf wypowiedzie¢ sie na podany przez nauczyciela temat, = umiejetnie gra w gre pamieciowg z réwiesnikami
rozwijajgce = potrafi opowiedzie¢ co znajduje sie w szkolnej bibliotece i jaka jest z klasy,
umiejetnosé jej funkcja,
czytania wyrazow = gra w gre pamieciowg z rowiesnikami z klasy,
i zdan. =% probuje wymyslaé melodie i uktad ruchéw do poznanej rymowanki

3. Samodzielne
pisanie litery P, p
oraz innych
poznanych liter
i wyrazow.

o literze,
= ukitada odpowiedzi do pytan,
= uczestniczy w rozmowie i dyskusji,




Utrwalanie
umiejetnosci
czytania.

4. Ksztafcenie

umiejetnosci pisania
i czytania
poznanych liter oraz
tekstow.

5. Jak przyjemnie
spedzac czas
w bibliotece? —
zapoznanie
z funkcjg szkolnej
biblioteki.
Rozbudzanie
wyobrazni
i twérczego
myslenia uczniéw.

= rozpoznaje i nazywa przynajmniej trzy ptaki przedstawione na =  rozpoznaje i nazywa ptaki z ilustracji, 6.1)a
ilustracjach na obrazkach, = wymienia wiecej niz trzy ptaki przylatujace do 6.1)b
1. Le$ne tajemnice -P.wymienia p.rzynajmn.iej trzy pta.l'<i przylatujgce do Polski na zime Polski na zime i odlatujgce do cieptych krajow,
2wierzat — przyloty i trzy odlatujgce do cieptych krajow,
i doloty ptakow. ) ) . 7.2)a
= przelicza elementy, = przelicza elementy w zakresie 20, 7.1)d
2. Poréwnywanie L poréwnuje liczebnos¢ zbiorow, =  poréwnuije liczebnosc elementéw w zakresie 20, 7.2)b
liczebnosci zbiorow. = stosuje z.nak = . . 7.1)a
matematyczno - | 3. Wprowadzenie » uzupe’m_la rysunkl do zgplsu, - 7.2)a
przyrodnicza A — L uzuPe’mlg Illczby zgodnie ze znakiem =, 7.1)c
4. Stosowanie znaku » pgrownule liczby,
réwnosci w » p'%, znak =, o
praktycznym = przelicza w poznanym zakresie liczbowym,
dziataniu.
5. Wprowadzenie
pojecia para.
= przygotowuje 2 diuzsze i 2 krétsze listewki (3 cm i 8 cm), = samodzielnie konstruuje jedzgce ptaszki, 9.1)a
edukacja Praca konstrukcyjna — = rysuje i wycina z kartonu sylwetki 2 ptakow, 9.2)a
techniczna Jedzgce ptaszki . = tgczy ruchomo listewki pinezkami, 9.2)b

= mocuje do krétszych listewek ptaki,




edukacja
muzyczna

Wystuchanie
stuchowiska Kot
w butach.

= wystuchuje w skupieniu stuchowisko Kot w butach,
= zna znaczenie stowa stuchowisko,

= wyjasnia znaczenie stowa stuchowisko,

Projekt 12.
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne szvgzne]a%f:‘;’i
Rodzaj edukacji apis. PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . . podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Kultura nie tylko dla = potrafi wymieni¢ przyktady kulturalnego zachowania, podaje przykfady sytuacji, w ktorych nalezy zwraca¢ 1.1)a
gosci — omowienie = wie w jakich sytuacjach nalezy zwraca¢ szczegdlng uwage szczegodlng uwage na kulture stowa i zachowanie 1.1)b
polonistyczno — wartosci kultury na kulture stowa i zachowania sie, sie, 1.1)c
spoleczna osobistej na =% przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci przedstawia scenki do wiersza Kwoka za pomocg 1.2)a
podstawie wiersza dzieciecej, kukietek, 1.2)b
Jana Brzechwy = ilustruje za pomoca kukietek scenki z wiersza Kwoka czyta teksty z wtasciwg intonacja, 1.2)e




Kwoka. J. Brzechwy, = czyta teksty z podziatem na role, 1.2)c
. Wprowadzenie % aktywnie bawi sie z innymi dzieémi, = wilasciwie ocenia zachowanie swoje i innych osob, 1.2)d
drukowanej litery K, k | ® czyta sylaby, proste wyrazy i teksty zawierajgce litere K k, | = ksztaltnie pisze wyrazy i zdania, 1.2)f
na podstawie % pisze litere K, k po $ladach i samodzielnie, = w logiczny sposob wypowiada sie na podany temat, 1.3)c
wyrazéw: Karolina, = wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, = wyraziscie wygtasza z pamiegci proste wierszyki, 5.1)
kurtyna. = pisze potgczenia literowe i proste wyrazy, = poprawnie pisze z pamieci wyrazy i proste zdania, 5.2)
Cwiczenia rozwijajgce | # zna na pamieé wierszyk o literze, 5.6)
umiejetnos¢ czytania | ® nasladuje zachowania bohaterow literackich
wyrazow i zdan. w inscenizacji,
. Samodzielne pisanie =% potrafi dostrzec niewtasciwe zachowanie u siebie oraz
litery K, k oraz innych innych oséb,
poznanych liter % wie, jak nalezy sie ubra¢ i zachowywac np. w teatrze,
i wyrazow. Utrwalanie | ® umiejetnie odtwarza z pamieci poznane wierszyki
umiejetnosci czytania o literach,
i uktadania prostych = uktada odpowiedzi do pytan,
wyrazow i zdan. = stara sie nie przerywac¢ w rozmowie innym osobom,
. Ksztalcenie kulturalnie uczestniczy w rozmowie,
umiejetnosci pisania = czyta proste teksty z podziatem na role,
i czytania poznanych = wypowiada sie na temat wystuchanego opowiadania,
liter oraz tekstow.
Tworzenie wtasnego
teatrzyku
kukietkowego.
. Co powinien robi¢
dobrze wychowany
cztowiek?
Dostrzeganie wartosci
kultury osobistej
w codziennych
sytuacjach, w szkole.
Szacunek do wody = wypowiada sie na temat sposobéw oszczedzania wody, = wyjasnia przyczyny koniecznosci oszczedzania wody 6.1)e
— woda i powietrze. = objasnia, na czym polega szanowanie wody, powietrza, przez cztowieka, 6.1)g
= wskazuje szkodliwe dziatanie dla wody i powietrza, = samodzielnie wyjasnia w jaki sposéb cztowiek moze 6.1)h
= W oparciu o obrazki podaje przyktady jak ludzie szanuje szanowac¢ wode i powietrze,
matematyczno - przyrode, 7.2
. . Utrwalenie pojecia = znajduje na opakowaniach znaczki ekologiczne, 7.1)b
przyrodnicza
pary. 7.1)d
Wprowadzenie = przelicza pary, 7.2)c

znaku dodawania.
Dodawanie liczb
w zakresie 6.

= faczy elementy w pary wedtug podanego warunku,
= porzadkuje liczby,
= wskazuje czwarty, piaty i drugi kosz,




edukacja
muzyczna

5. Zadania rézne.

Rozwijanie
myslenia.

Stuchamy muzyki
klasycznej, ktéra
opowiada

o zwierzatkach.

= pisze znak dodawania +,
= zapisuje dodawanie liczb
= dodaje i odejmuje w zakresie 6 na konkretach,

= tworzy opowiadanie do styszanej muzyk,
= tworzy ilustracje do muzyki,
= tanczy Taniec kurczat w skorupkach,

= samodzielnie tworzy ciekawe opowiadanie do
wystuchanej muzyki,

9.1)a
9.1)c
9.2)b

3.2)
3.3)
3.5)

4.3)

8.1)
8.2)

10.1)
10.2)c
10.2)b

10.6)




Projekt 13.

Wartos¢: Dobroc¢

Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svz\lgzr?ezg’)?g\:vi
Rodzaj edukacji U PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku , . podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
Rozwijanie = potrafi opowiedzie¢ o swojej rodzinie i bliskich osobach, = wypowiada sie na temat swojej rodziny za pomoca
Swiadomosci =% nazywa cztonkow rodziny i potrafi opowiedzie¢ o rodzinie uporzgdkowanych i logicznych zdan,
poczucia na podstawie wykonanego przez siebie rysunku, = aktywnie uczestniczy w dyskusji, uzywajac wtasciwych 1.1)a
przynaleznosci do = przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci argumentow, 1.1)b
rodziny i tworzenia dziecigce;j, =» czyta teksty z wtasciwg intonacja, 1.1)c
bliskich wigzi z = chetnie zabiera glos w czasie zaje¢, potrafi odpowiedzie¢ | = odnajduje w tekstach wskazane zdania i wyrazy, 1.2)a
innymi ludzmi. na pytania nauczyciela, = rozumie i objasnia czym jest szczescie, a czym 1.2)b
Rozmowa na temat | = czyta sylaby, proste wyrazy i teksty zawierajgce litere E, e, smutek w domu, 1.2)c
dobra jako warto$ci | ® pisze litere E, e po $ladach i samodzielnie, =® samodzielnie uktada rymy, 1.2)d
w zyciu cztowieka. = wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, = pieknie pisze, stosujac zasady kaligrafii, 1.2)e
Wprowadzenie = pisze potgczenia literowe i proste wyrazy, =% potrafi ustosunkowac¢ sie do wystuchanego 1.2)f
drukowanej litery E, | = potrafi wskaza¢ cechy ,szczesliwego domu” opowiadania, 1.3)c
e na podstawie w odréznieniu do ,smutnego domu”, = poprawnie zapisuje zdania, stosujgc wielkg litere 5.1)
bolonistycznoi= wyrazéw: Eryk, L4 odna.jdu.je i uktada rymy, o . i whasciwy znak interpunkcyjny, 5.2
ekran. = wymienia poznane samogtoski i spotgtoski, 5.6)

spoteczna

Cwiczenia
rozwijajgce
umiejetnosé
czytania ze
zrozumieniem

i opowiadania na
podstawie
obserwac;ji sytuaciji
na zdjeciach.
Samodzielne
pisanie litery E, e,

potgczen literowych.

Doskonalenie
umiejetnosci

= wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,

= uktada odpowiedzi do pytan,

= stara sie wymysli¢ cigg dalszy wystuchanej historii,
= czyta proste teksty z podziatem na role,

= wypowiada sie na temat wystuchanego opowiadania,




czytania,
powtorzenie
wiadomosci na
temat poznanych
samogtosek

i spotgtosek.
Doskonalenie
umiejetnosci
odtwarzania

z pamieci
poznanych wierszy
i piosenek.
Ksztatcenie
umiejetnosci pisania
i czytania
poznanych tekstow.
Rozwijanie
umiejetnosci
dostrzegania
wartosci ptynacej

z bycia cztonkiem
rodziny badz innej
wspolnoty oraz
umiejetnosci
swobodnego
wypowiadania sie
na temat wykonanej
pracy plastycznej —
rysunek pt. Rodzina.

matematyczno -
przyrodnicza

1.

Parki z réznych
stron $wiata zimg
i jesienig.

Przeliczanie

i poréwnywanie
liczb w poznanym
zakresie
liczbowym.

3. Wprowadzenie

liczby 7 w aspekcie

= wypowiada sie na temat zmian, ktére zaszyly jesienia
w przyrodzie — kolor lisci, owoce drzew i krzewéw,

= wymienia réznice migedzy obrazkami,

= rozpoznaje i nazywa popularne drzewa — jarzebine,
kasztanowiec, kaling, modrzew,

= rozpoznaje i nazywa zwierzeta, ktére mozna spotkac
w parku — wiewiorke, jeza, lisa, kreta oraz wrdébla, gotebia,

= uzupetnia dziatanie do rysunku za pomoca liczb,
= fgczy elementy w pary,

= zna i zapisuje cyfre 7,

= przelicza elementy,

= porzadkuje liczby,

= rozpoznaje i nazywa drzewa,

= posiada informacje na temat zmian zachodzacych
w przyrodzie jesienia,

= rozpoznaje i nazywa zwierzeta zyjace w parku,

= rozumie pojecie para,

= samodzielnie uktada i zapisuje dziatania do rysunku,
= dodaje i odejmuje w pamieci do 10,

= przelicza elementy w zakresie 20,

= porownuije liczby w zakresie 20,

6.1)a
6.1)b

7.2)a
7.1)b
7.3)a




kardynalnym.
4. Aspekt porzadkowy
i miarowy liczby 7.
5. Zadania tekstowe
na dodawanie liczb
w zakresie 7.

Gramy i $piewamy dla
Swietego Mikotaja.
Nauka piosenki Mikofay.

edukacja
muzyczna

= pisze ciggi liczbowe,

= poréwnuje liczby,

= mierzy klockiem liczby 7 wskazane odcinki,

= porownuje diugosci klockéw poznanych liczb,
= dobiera dziatania do obrazkéw,

= $piewa piosenke Mikotaj — pamieta rytm i melodie,

= rytmicznie recytuje stowa piosenki,

= gra na instrumentach perkusyjnych rytm piosenki,

= gra na instrumentach perkusyjnych akompaniament do
piosenki,

= samodzielnie wykonuje na instrumencie perkusyjnym
akompaniament do piosenki,
= $piewa ze stuchu piosenke Mikofaj,




Projekt 14.
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svzvc):/zrzzg’)?:\:vi
Rodzaj edukacji . . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE
w dzienniku ., , podstawy
Uczen: Uczen: .
programowej
1. Przyblizanie = potrafi poda¢ przyktady sposobéw pomagania innym = opowiada jak mozna pomagac innym ludziom,
wartosci dobra jako ludziom, = zna i wymienia polskie zwyczaje i tradycje

bezinteresownego = wie, w jaki sposéb mozna okazywac dobro¢ innym Swigteczne, 1.l)a

dziatania, ktore osobom, = przedstawia w ciekawy sposob zyczenia $wigteczne 1.1)b

moze sprawi¢ = opowiada o zwyczajach i tradycjach $wigtecznych za pomocg rysunku, 1.1)c

komus rados¢ w Polsce, = aktywnie uczestniczy w dyskusji, 1.2)a

i nies¢ pomoc. = przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci = poprawnie odpowiada na pytania, 1.2)b

Poznawanie tradycji dzieciecej, = bierze aktywny udziat w scenkach dramowych, 1.2)c

i obyczajow = ilustruje zyczenia $wigteczne za pomoca rysunkow, = czyta nowe, proste teksty wiasciwg intonacja, 1.2)d

$wigtecznych = chetnie zabiera gtos w czasie zaje¢, potrafi odpowiedzie¢ = ksztaltnie pisze wyrazy i zdania, 1.2)e

w Polsce i w Szwecji na pytania nauczyciela, = stosuje wielkg litere na poczatku zdania i w pisowni 1.2)f

na podstawie = dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej wyrazéw, imion, 1.3)c

fragmentu ksigzki =% bierze udziat w scenkach dramowych, = samodzielnie uktada wyrazy z liter i zdania 5.1)

Astrid Lindgren pt. =% czyta sylaby, proste wyrazy i teksty zawierajgce litere J, j, Z wyrazow, 5.2)

polonistyczno — Dzieci z Bullerbyn. = pisze literg J, j po $ladach i samodzielnie, = potrafi ustosunkowac sie do wystuchanych tekstow, 5.6)

spoleczna 2. Wprowadzenie wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, =z fatwoscig odszukuje w tekscie wskazane wyrazy

drukowanej litery J, j

na podstawie
wyrazéw: Julka,
jajko.
Rozwijanie
umiejetnosci
czytania ze
zrozumieniem i
opowiadania na
podstawie zdjec¢ i
witasnych
doswiadczen
uczniow.

3. Samodzielne

pisze potgczenia literowe i proste wyrazy,

potrafi zbudowac wyraz z podanych liter i zdanie
z podanych wyrazéw,

wskazuje liczbe wyrazéw w zdaniu,

bawi sie z innymi dzieémi,

wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,

ukfada odpowiedzi do pytan,

stara sie opowiedzie¢ o zwyczajach i tradycjach
$wigtecznych w swojej rodzinie,

» czyta proste teksty z podziatem na role,

=» wypowiada sie na temat przeczytanego przez nauczyciela
fragmentu ksigzki,

+3 3

+F44+3 3

i zdania,




pisanie litery J, j
oraz potgczen
literowych.
Doskonalenie
umiejetnosci
czytania prostych
tekstow.
Rozwijanie
umiejetnosci
uktadania

i zapisywania
wyrazow oraz zdan.
Co to znaczy by¢
dobrym
cztowiekiem?
Rozwijanie
wrazliwo$ci na
potrzebe
okazywania innym
zyczliwosci poprzez
dzieciece
filozofowanie.
Ksztatcenie
umiejetnosci
uktadania

i sktadania zyczen.

matematyczno -
przyrodnicza

. Jak zimg dbamy

o zwierzeta?

. Przygotowanie do

odejmowania.

. Uktadanie tekstow

zadan do ilustracji.

. Rozwigzywanie zadan

tekstowych.

. Rozpoznawanie figur

geometrycznych —
wprowadzenie
kwadratu.

=® wymienia sposoby dokarmiania zwierzat w czasie zimy,
=® wymienia zwierzeta dokarmiane przez lesnika w pasniku,
= wskazuje jak nalezy ustawi¢ karmnik,

=» wybiera wlasciwe pozywienie dla ptakow,

=» wyjasnia dlaczego nalezy dokarmia¢ zwierzeta zima,

= przelicza wskazane elementy obrazka,

= uktada tekst zadania do ilustracji,

= zna i stosuje znak odejmowania,

= zapisuje dodawanie i odejmowanie za pomocga dziatan,
= zapisuje dziatania do ilustracji,

= wskazuje przedmioty o kwadratowym ksztalcie,

= wskazuje wiasciwe figury geometryczne,

= odszukuje ukryte kwadraty,

= rozumie i objasnia konieczno$¢ dokarmiania zwierzat
w czasie zimy,

= samodzielnie uktada teksty zdan do ilustracji i dziatan,
= rozpoznaje i nazywa podstawowe figury ptaskie,
= dodaje i odejmuje w pamieci w zakresie 10,

6.1)a
6.1)b

7.2)a
7.1)d
7.2)b
7.2)c
7.2)d
7.2)f




= $piewa piosenke Swigteczne drzewko — pamieta rytm = $piewa z pamieci piosenke Swigteczne drzewko,
edukacja Nauka piosenki i melodie, = wykonuje ukfad taneczny do piosenki,
muzyczna Swigteczne drzewko. = rytmicznie recytuje stowa piosenki,

= zna ukfad taneczny do piosenki,




Projekt 15.
. Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymag!ania
Rodzaj edukacii Zapis. PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczegolowe
w dzienniku Uczen: .. podstawy
Uczen: .
programowej
1. Rozwijanie = potrafi poda¢ przyktady sposobéw pomagania innym =® rozumie i objasnia konieczno$¢ udzielania pomocy 1.1)a
umiejetnosci ludziom, innym ludziom, 1.1)b
uwaznego stuchania =® opowiada o réznych sposobach obdarowywania innych = objasnia koniecznos¢ przestrzegania przyjetych regut 1.1)c
na podstawie historyjki ludzi, w danej spotecznosci, 1.2)a
obrazkowej O dobrym | = przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci =» zna podstawowe zasady pisowni wyrazéw z u i 6, 1.2)b
synku Czestawa dzieciecej, = pisze poprawnie z pamieci wyrazy i proste zdania, 1.2)c
Janczarskiego. =% czyta sylaby, proste wyrazy i teksty zawierajgce litery : U, | = ksztaltnie pisze wyrazy i zdania, 1.2)d
2. Wprowadzenie u, 0,6, =% czyta z wlasciwg intonacjg teksty i dialogi, 1.2)e
drukowanej litery U, u, | ® pisze litere u, U, 6, O po $ladach i samodzielnie, = pieknie wypowiada sie na podany temat, 1.2)f
0, 6 na podstawie = wskazuje miejsca poznanych liter w wyrazie, =» samodzielnie i poprawnie odtwarza kolejno$¢ zdarzen 1.3)c
wyrazéw Ula, wor =% dostrzega réznice w zapisie tej samej gtoski za pomoca na odstawie ustyszanej historii i ilustracji 5.1)
Cwiczenia rozwijajgce dwoch réznych znakow, w elementarzu, 5.2)
umiejetnos$¢ czytania. | = pisze proste wyrazy z pamieci, 5.6)

polonistyczno —
spoteczna

3. Wdrazanie do
umiejetnego
zapisywania
poznanych liter U, u,
0, 6 w liniaturze.

4. Ksztatcenie

umiejetnosci pisania
i czytania wyrazéw z 6
iu.

5. Co cennego mozna
podarowac innym? —
rozwijanie
pozadanych postaw
spotecznych.
Rozwijanie
kreatywnego i
tworczego myslenia.

= pisze potgczenia literowe i proste wyrazy i zdania,

» wskazuje liczbe wyrazéw w zdaniu,

= aktywnie uczestniczy w zajeciach,

=% wykonuje ¢wiczenia grafomotoryczne,

= uktada odpowiedzi do pytan,

= czyta proste teksty z podziatem na role, stara sie czytac¢
z odpowiednig intonacja,

= samodzielnie wypowiada sie na temat stuchowiska,

= potrafi odtworzy¢ kolejno$¢ zdarzen na podstawie
ustyszanej historii i ilustracji w elementarzu,




matematyczno -
przyrodnicza

edukacja
muzyczna

1. Dbamy o swoje
zdrowie.

2. Uktadanie dziatan

do ilustraciji.
3. Rozwigzywanie

zadan tekstowych

na dodawanie.

4. Rozpoznawanie

figur

geometrycznych —

wprowadzenie
prostokata.

5. Dostrzeganie
symetrii
W przyrodzie.

Przygotowanie uktadow

tanecznych do
przedstawienia

jasetkowego. Nauka
Tanca pasterzy i Tarnca
aniotkow.

= wie, na czym polega praca laryngologa, pediatry
i ortopedy,
= wymienia objawy przeziebienia,
= podaje sposoby leczenia przeziebienia,
= poprawnie wskazuje zalecenia lekarza,
= wymienia produkty zdrowe dla czlowieka,
= rozpoznaje na opakowaniach znaczki zdrowa zywnosc,
= wie, jak dbac o swoje ciato i zdrowie,

= poréwnuje liczby,

= uzupetnia dziatania na podstawie ilustracji,

= uktada i zapisuje dziatanie do zadan z trescig i odwrotnie,

= odejmuje i dodaje w zakresie 7 na konkretach,

= faczy w pary prostokaty z przedmiotami o takich samych
ksztattach,

= wskazuje prostokaty wsrdd innych figur geometrycznych,

= dostrzega symetrie w przyrodzie,

= dzieli, za pomoca linii, ilustracje na dwie identyczne
czesci,

= rysuje brakujgcg symetryczng czesc¢ figury
geometrycznej,

= wykonuje ¢wiczenie z lusterkiem,

= improwizuje ruchem styszang muzyke,
= zna kroki taneczne Tarica pasterzy lub Tarica aniotkéw,

= objasnia na czym polega praca laryngologa, pediatry
i ortopedy,

= objasnia, jak nalezy dba¢ o swoje ciato i zdrowie,

= wymienia symptomy réznych choréb np. anginy,
zapalenia oskrzeli,

= porownuje liczby w zakresie 20,

= dodaje i odejmuje w zakresie 20,

= biegle liczy w pamieci w zakresie 10,

= samodzielnie rozwigzuje zadania tekstowe i zapisuje
odpowiednie dziatania,

= samodzielnie rysuje figury i obrazki symetryczne,

= rozumie i objasnia swoimi stowami pojecie symetrii,

= samodzielnie klasyfikuje figury geometryczne,

= wykonuje Taniec pasterzy i Taniec aniotkéw,

6.2)b

7.2)a
7.2)b
7.1)c
7.2)d
7.1)f

9.1)c
9.2)a
9.2)b

3.2)
3.3)

4.1)
4.3)




8.1)

8.2)
10.1)
10.4)
Wartosé: Jednos¢ i wspoétdziatanie
Projekt 16.
Zapis Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne svz\lz/zrr;agéz;\:‘:vae
Rodzaj edukacji . P . PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE 9
w dzienniku . .. podstawy
Uczen: Uczen: :
programowej
1. Zimowe zabawy — 1.1)a
ksztattowanie postawy | = potrafi wspdtpracowac z innymi w zabawie, L g czyta teksty z wiasciwg intonacja, 1.1)b
otwierania sig na =» przestrzega regut obowigzujgcych w spotecznosci » pieknie recytuje z pamieci wiersze, 1.1)c
. innych. dzieciecej, » pisze, zachowujgc zasady kaligrafii, 1.2)a
polonistyczno — . _ . . L .
spoleczna 2. Wprowadzenie = czyta proste teksty zawierajgce litere w, » uktada i zapisuje proste zdania, 1.2)b
P drukowane;j litery W, w | = pisze litere W, w po $ladach i samodzielnie, " stosuje wielka litere w pisowni imion i na poczatku 1.2)c
na podstawie wyrazéw | ® pisze potgczenia literowe i proste wyrazy, zdania, 1.2)d
Wojtek, wafelek. =® zna na pamiec kilka prostych wierszykéw i wyliczanke » pisze poprawnie z pamieci proste zdania, 1.2)e
Cwiczenia rozwijajace i wykorzystuje je w zabawie, » logicznie wypowiada sig¢ na podany temat, 1.2)f




umiejetnosc¢ czytania

3. Wprowadzenie
pisanej litery W, w na
podstawie wyrazow
Wojtek, wafelek.
Rozwijanie
umiejetnosci pisania
liter W, w iiich
potgczen.

4. Rozwijanie
umiejetnosci czytania
i pisania litery W, w.

5. Dzielimy sig¢ z innymi
— rozwijanie
kompetenciji
spotecznych dziecka
zwigzanych
z otwieraniem sie na
innych.

=% potraf opowiadac o ulubionych sportach zimowych,

1.3)c
5.1)
5.2)
5.6)




= wymienia kolejno pory roku, = posiada wiadomosci o poszczegolnych porach roku, 6.2)a
= lgczy obrazki z odpowiednig porg roku, = odczytuje i zapisuje umowne znaki pogody,
= na podstawie obrazka opowiada, w jaki sposob = samodzielnie konstruuje deszczomierz,
prognozuje sie pogode, = wycigga wnioski z przeprowadzonych obserwacji
1. Kalendarz pogody - = odczytuje umowne znaki pogody, pogody, 7.1)d
pory roku. = odszukuje wskazane elementy na obrazku, 7.2)a
= wie, jak zrobi¢ deszczomierz, 7.1)a
= samodzielnie prowadzi obserwacje pogody, 7.2)f
2. Przeliczanie 7.3)a
i poréwnywanie liczb = przelicza wskazane dni, = mysli logicznie i samodzielnie wycigga wnioski,
w zakresie 7. = poréwnuje liczbe elementéw, = dodaje i odejmuje w zakresie 20,
3. Wprowadzenie liczby = wycigga wnioski, = biegle liczy w pamigci w zakresie 10,
matematyczno - . : S . . -~
: 8 w aspekcie = przelicza elementy do 8, = samodzielnie dokonuje pomiaréw dtugosci za pomocg
przyrodnicza o i - o . - L
kardynalnym. = odczytuje i zapisuje cyfre 8, réznych miar i wycigga wtasciwe wnioski,
4. Aspekt miarowy = postuguje sie liczebnikami porzadkowymi w zakresie 8, = rysuje figury symetryczne,
i porzadkowy liczby 8. | = zapisuje dziatania z dywanika liczbowego, = rozumie i objasnia wtasnymi stowami pojecie
5. Rozpoznawanie figur = odmierza dtugosci za pomocg liczb w kolorach, symetria,
geometrycznych — = dorysowuje brakujgce elementy zgodnie z podana liczba,
wprowadzenie = porownuje wyniki pomiarow,
trojkata. = rozpoznaje trojkaty,
= odszukuje ukryte trojkaty,
= dostrzega symetrie w rysowanych tréjkatach,
= rysuje trojkaty po sladach,
= uzupetnia dziatanie do ilustracji,
= klasyfikuje figury geometryczne,

= zna znaczenie stowa koleda, ® rozpoznaje i Spiewa koledy,
Wspdlnie koledujemy. = $piewa wybrang kolede,
= stuchajac koled, rozpoznaje je i okresla ich tytuty,

edukacja
muzyczna




Projekt 17.

Wymagania edukacyjne Wymagania edukacyjne Wymagania
Rodzaj edukacii Zapis PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczegolowe
w dzienniku Uczen: Uczen: podstawy
’ programowej
1. Kolezenska Gaska = czyta i opowiada prosty komiks pod kierunkiem
Balbinka — uczymy nauczyciela, 11a
sie, jak by¢ dobrym = potrafi poréwnac dwa rysunki zwigzane z zabawami 1' 1b
kolega i dobrg w domu i na $wiezym powietrzu, 1' 1c
kolezankg. Poznajemy | = opowiada o swoich zabawach w domu i na $wiezym 1' 2a
komiksy. powietrzu, ) . . iy . ’
. _ . . = w ciekawy sposob opowiada tre$¢ komiksu, 1.2e
2. Wprowadzenie = czyta teksty zawierajace litery g i e, - il \\I/Vvyypcr:wia da sﬁe e Aa— 1 9f
. drukowanej litery . = potrafi czyta¢ z podziatem na role, o . ' )
polonistyczno — L . . . . . Lo = czyta teksty z wtasciwa intonacja, 1.2b
Rozwijanie = pisze kaligraficznie sylaby, wyrazy i zdania zawierajgce L . s .
spoleczna umieietnosci dbania literv a i = objasnia cechy dobrej kolezanki i dobrego kolegi, 1.2c
J? v q' ¢ . A o = pisze zgodnie z zasadami kaligrafii, 1.2d
0 swoje = potrafi zgodnie bawi¢ sie z innymi dzieémi, m pisze poprawnie wyrazy zawierajace a i e 126
bezpieczenstwo = wie, jak bezpiecznie organizowac¢ zabawy w domu i na ' 1' o
podczas zabaw $wiezym powietrzu, 5 1
w domu i na $wiezym = potrafi powiedzie¢, czym powinien charakteryzowac sie 5'2
powietrzu. dobry kolega lub dobra kolezanka, 5' 6

3. Wprowadzenie
drukowanej litery e.




Pisanie liter g i @ po
Sladach
i samodzielnie.

4. Cwiczenia rozwijajgce
sprawnos$c¢ czytania
i pisania wyrazéw
i zdan z poznanych
liter.

5. Jestem dobrym
kolega, jestem dobrg
kolezankg — ¢wiczenia
rozwijajgce
wspotprace dzieci ze
soba.

= wymienia do czego cztowiek wykorzystuje wode, = objasnia role wody w zyciu cztowieka i zwierzat, 6.1)g
= rozumie, ze woda jest niezbedna w zyciu cztowieka = wypowiada sie na temat stanéw skupienia wody,
. . i zwierzat, 7.1)a
1. Rola i wtasciwosci L . .
Lo = wymienia do czego woda potrzebna jest zwierzgtom, 7.1)c
wody w zyciu . . .
. S = wskazuje na obrazku zwierzeta wodne i Igdowe, 7.1)d
cztowieka i zwierzat. . o
= sprawdza za pomocg zmystow wiasciwosci wody, 7.2)a
2 Przeliczanie liczb = wie, ze woda moze wystepowac w postaci pary i lodu, 7.2)b
w zakresie 8 7.2)c
3. Dodawanie I.iczb = dorysowuje brakujgce elementy do liczby 8, = przedstawia sytuacje matematyczne za pomocg 7.1)d
' . = manipuluje elementami i zapisuje zmiany za pomocg dziatan na dodawanie lub odejmowanie,
matematyczno - w zakresie 8. . . ) - .
. - dodawania lub odejmowania, = przelicza elementy w zakresie 20,
przyrodnicza 4. Dodawanie R . A g L L .
i odeimowanie = zapisuje liczbe 8 w postaci dwoch sktadnikow, = dodaje i odejmuje w zakresie 20,
J . = wskazuje kierunek w lewg i prawg strong,
w zakresie 8 . ) . .
. = przelicza i dodaje wskazane elementy,
5. Utrwalenie o . . . Lo .
; - = zapisuje rozwigzanie zadania w postaci dziatania,
wiadomosci na temat L
) = porzadkuje liczby,
poznanych figur - L
cometrveznvch = stosuje liczebniki porzgdkowe w praktyce,
9 ycznycen. = uktada tekst zadania do dziatania,
= lgczy dziatanie z wlasciwym rysunkiem,
= rozrdznia poznane figury geometryczne,
= wypetnia tabelke zgodnie z podanymi warunkami,
= skiada pasek papieru w harmonijke, = precyzyjnie wycina elementy pajacyka, 9.2)a
= zgniata kawatek papieru w kulke — ksztattuje gtowe pajaca, | # estetycznie przykleja poszczegdine elementy, 9.2b

zajecia
techniczne

Pajacyk — praca
wykonana z papieru.

= dorysowuje oczy, nos,

=» formutuje stozek z kolorowego papieru (tak jak choinke) —

czapke pajaca,
=% przykleja czapke do gtowy,




® zna znaczenie stow rytm i melodia, = $piewa ze stuchu piosenke Ciasto — to jest to!
Rytm i melodia. Nauka = zna pierwszg zwrotke piosenki Ciasto — to jest to! = tworzy akompaniament do piosenki,
piosenki Ciasto - to jest = wymienia nazwy produktéw, ktére wystepujg w piosence,
to! = gra rytmicznie na przedmiotach kuchennych do styszanej
muzyki,

edukacja
muzyczna

Projekt 18.
Wymagania edukacyjne . . Wymagania
. Wymagania edukacyjne -
Rodzaj edukacji Zapis PODSTAWOWE PONADPODSTAWOWE szczegolowe
w dzienniku Uczen: .. podstawy
Uczen: .
programowej
. 1. Razem z babcig = uczestniczy w rozmowie na tematy zwigzane z zyciem = wypowiada sie na temat zycia rodzinnego, l.1a
polonistyczno — AR ) ) A Lo .
i dziadkiem — rodzinnym, = potrafi dokona¢ oceny relacji miedzy cztonkami 1.1b
spoleczna L Lo - . . e . .
rozwijanie u dzieci = opisuje swoje relacje z dziadkiem i babcia, rodziny, 1.1c




szacunku do os6b = wie, jak szanowac osoby starsze w rodzinie, = wskazuje zachowania bedgce wyrazem szacunku do 1.2a
starszych, ich wiedzy = potrafi opowiadaé, co znajduje sie na ilustracji lub obrazie, starszych, 1.2b
i doswiadczenia. = czyta proste teksty wyrazowo-ikoniczne ze zrozumieniem, | = wypowiada sie za pomocg petnych zdan na temat 1.2c
2. Wspdlne zabawy = pisze litere L i t osobno, w sylabie i w wyrazie, ilustracji i obrazu, 1.2d
z babcig — = potrafi wykorzysta¢ ustyszane informacje do wykonania = czyta ze zrozumieniem, 1.2e
wprowadzenie zadania, = samodzielnie wykonuje zadanie zgodnie z instrukcja, 5.2
drukowanej litery &, t. = dopasowuje zdania do obrazkéw, = samodzielnie uktada i zapisuje podpisy do ilustraciji, 5¥3
3. Wprowadzenie = buduje wyrazy z sylab,
pisanej litery &, . = wyroznia w wyrazach samogtoski,
4. Przygotowujemy =% ukitada zadania z rozsypanki wyrazowej,
niespodzianki na = potrafi podpisac prosty obrazek.
Dzien Babci i Dzien
Dziadka.
5. To juz umiem, wiem,
potrafie!
Diagnozowanie
umiejetnosci dzieci
w zakresie edukaciji
polonistycznej po
pierwszym semestrze.
= wskazuje przyczyn y pozaru, = potrafi zachowac sie w sytuacji pozaru, 6.2)d
1. Pozary i zachowanie = podaje przyktady niebezpiecznych sytuacji mogacych
sie w sytuacji wywota¢ pozar,
niebezpieczenstwa. = wie, jak oznakowana jest droga ewakuacyjna,
= zna droge ewakuacyjng ze swojej klasy, 7.1)e
= zna zasady zachowania sie w czasie pozaru, 7.2)a
2. Dodawanie liczb = zna nr telefonu 997 i 112, 7.2)b
w zakresie 8. = wie, czym nalezy gasi¢ pozar, 7.2)c
3. Uktadanie 7.2)d
matematyczno - . ) . , ) ) . . . .
przyrodnicza i rozwigzywanie zadan | = uk’;aga te!(st zadania do dziatania lub rysunku, -P.sar.nod2|eln|e uktada teksty zadan do rysunkow
tekstowych. = manipuluje na elementach zastepczych, i dziatan,
4. Porzadkowanie liczb = zapisuje dziatania matematyczne, = potrafi narysowac i objasni¢ rysunek pomocniczy do
w zakresie 8. Kierunki | = wykonuje rysunek pomocniczy do zadania tekstowego, zadania,
przestrzenne. = porzadkuje liczby rosngco, = dokonuje analizy tekstu zadania,
5. Dodawanie = uzupetnia brakujgce elementy w tabeli, = samodzielnie odczytuje i uzupetnia dane w tabeli,
i odejmowanie = przelicza skrety w lewg i w prawg strone, = dodaje i odejmuje w pamieci w zakresie 10,
w zakresie 8. = dorysowuje brakujgce elementy do wskazanej liczby,
= dodaje i odejmuje w zakresie 8,
zajecia Wykonanie obrazka dla = obrysowuje elementy, = wykonuje oryginalny obrazek dla babci z gotowych 9.2)a
techniczne babci. = wycina szablony, elementow,




edukacja ) = rozpoznaje wzrokowo i stuchowo akordeon, = Objasnia, w jaki sposéb gra sie na akordeonie, 3.1)
Poznajemy akordeon. . L
muzyczna = nuci melodie piosenek, 3.5)




