Matematyka na czasie
Gimnazjum, klasa 3

Przedmiotowe zasady oceniania i wymagania edukacyjne

Przed przystapieniem do omawiania zagadnien programowych i przed rozwigzywaniem
zadan nauczyciel powinien okresli¢ zakres wiedzy, do jakiego si¢ one zaliczajg. Wyr6zniono
nastepujace wymagania programowe: konieczne (K), podstawowe (P), rozszerzajace (R),
dopetniajace (D) 1 wykraczajace poza program nauczania (W); odpowiadajg one
W przyblizeniu ocenom szkolnym. Okreslajgc te poziomy, nauczyciel powinien sprecyzowac,
opanowania jakich umiejetnosci i wiadomosci bedzie wymagatl na oceng: dopuszczajaca (2),
dostateczng (3), dobrg (4), bardzo dobra (5) i celujacg (6).

e Wymagania konieczne (K) dotycza zagadnien elementarnych, podstawowych; powinien
je opanowac kazdy uczen.

e Wymagania podstawowe (P) to wymagania z poziomu K wzbogacone o typowe
problemy, o niewielkim stopniu trudnosci.

e \Wymagania rozszerzajace (R) to wymagania z pozioméw K i P; dotyczg zagadnien
bardziej ztozonych i nieco trudniejszych.

e \Wymagania dopelniajace (D) to wymagania z pozioméw K, P i R; dotycza zagadnien
problemowych, trudniejszych, wymagajacych umiejetnosci przetwarzania przyswojonych
informacji.

e Wymagania wykraczajace (W) dotycza zagadnien trudnych, nietypowych,
wykraczajacych poza obowigzkowy program nauczania.

Wymagania a oceny szkolne:

e ocena dopuszczajgca — wymagania z poziomu K,

e ocena dostateczna — wymagania z pozioméw K i P,

e ocena dobra — wymagania z poziomow: K, P iR,

e ocena bardzo dobra — wymagania z pozioméw: K, P, R i D,
e ocena celujagca — wymagania z poziomow: K, P, R, D1 W.

Ten podziat nalezy traktowac jak propozycj¢. Potaczenie wymagan koniecznych
I podstawowych oraz rozszerzajacych i dopetniajacych pozwoli nauczycielowi dostosowaé
wymagania do specyfiki klasy.

I. FUNKCJE

Poziom K lub P
Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca lub dostateczna, jesli:



e grupuje elementy w zbiory ze wzgledu na wspdlne cechy

e wymienia elementy zbioru

e rozpoznaje funkcje wérod przyporzadkowan opisanych stownie, za pomocg grafu lub
tabeli (proste przypadki)

e uzasadnia, ze dane przyporzadkowanie jest funkcjg (proste przypadki)

e uzasadnia, ze dane przyporzadkowanie nie jest funkcja (proste przypadki)

e przedstawia za pomoca grafu lub tabeli funkcj¢ opisang stownie

e podaje dziedzing | wartos¢ funkcji dla danego argumentu oraz zbidr wartosci funkcji
opisanych za pomoca grafu lub tabeli

e odczytuje wspotrzedne punktéw w uktadzie wspotrzednych

e zaznacza punkty o danych wspotrzednych w uktadzie wspotrzednych

e odczytuje z wykresu funkcji jej warto$¢ dla danego argumentu

e odczytuje argumenty, dla ktorych funkcja przyjmuje dang warto$¢

e podaje miejsca zerowe funkcji opisanej za pomoca grafu lub tabeli

e odczytuje z wykresu funkcji jej miejsca zerowe

e odczytuje z wykresu funkcji, dla jakich argumentow funkcja przyjmuje wartosci
dodatnie, a dla jakich — wartosci ujemne

e okresla najmniejsza i najwicksza warto$¢ danej funkcji

e odczytuje informacje z wykreséw funkcji osadzonych w kontekscie praktycznym (proste

przypadKki)

e zapisuje wzor funkcji opisanej za pomoca grafu, tabeli lub stownie (proste przypadki)

e oblicza warto$¢ funkcji opisanej wzorem dla danego argumentu

e sprawdza, czy punkt o danych wspotrzednych nalezy do wykresu funkcji, korzystajac
Z jej wzoru

Poziom R lub D
Uczen otrzymuje ocen¢ dobra lub bardzo dobra, jesli opanowal wiadomosci i umiejetno$ci
Z poziomo6w K 1 P, a ponadto:

podaje dziedzing i warto§¢ funkcji dla danego argumentu oraz zbidr warto$ci funkcji

uzasadnia, ze dany wykres nie opisuje funkcji

przedstawia funkcje, ktorej wykres jest dany, za pomocg tabeli lub grafu

szkicuje wykresy funkcji o danych wtasnosciach

odczytuje z wykresu funkcji, dla jakich argumentow wartosci funkcji sg wieksze lub
mniejsze od danej liczby

e korzysta ze wzoru funkcji, aby ustalié, dla jakiego argumentu funkcja przyjmuje dang
warto$¢ (proste przypadki)

e stosuje wzor funkcji do rozwigzywania zadan

Poziom W
Uczen otrzymuje oceng celujaca, jesli opanowat wiadomosci i umiejetnosci z poziomoéw K—
D, a ponadto:

e rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczace funkcji

I1. PODOBIENSTWO

Poziom K lub P
Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca lub dostateczna, jesli:




e wskazuje figury podobne

e Oblicza skale podobienstwa wielokatow podobnych

e stosuje skale podobienstwa do wyznaczania dtugosci bokow wielokatow podobnych

e stosuje wlasnos¢ bokow prostokatow podobnych do sprawdzania ich podobienstwa

e wskazuje wsrod wielu trojkatow pary trojkatow prostokatnych podobnych

e podaje skale podobienstwa trojkatéw prostokatnych podobnych

e uzasadnia, ze dane dwa trojkaty prostokatne sg podobne/nie sg podobne

e stosuje podobienstwo trojkatow prostokatnych do wyznaczenia dlugosci ich bokow

e oblicza pole wielokata podobnego do danego, znajac pole danego wiclokata i skale
podobienstwa obu wielokatow

e oblicza skal¢ podobienstwa figur, znajac ich pola

Poziom R lub D
Uczen otrzymuje ocen¢ dobrg lub bardzo dobra, jesli opanowat wiadomosci i umiejetnosci
Z pozioméw K i P, a ponadto:

e stosuje wlasnosci wielokatéw podobnych do uzasadniania wlasnosci wielokatow

e stosuje cechy podobienstwa trojkatow prostokatnych do rozwigzywania zadan, w tym
zadan osadzonych w kontekscie praktycznym

e stosuje zwigzek migdzy polami figur podobnych do rozwigzywania zadan, w tym zadan
osadzonych w konteks$cie praktycznym

Poziom W
Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli opanowat wiadomosci 1 umiejgtnosci z poziomow K—
D, a ponadto:

e przeprowadza proste dowody dotyczace podobienstwa trojkatow

e rozwigzuje zadania o znacznym stopniu trudnosci dotyczace przystawania i podobienstwa
figur

II1. WIELOSCIANY

Poziom K lub P
Uczen otrzymuje ocene dopuszczajaca lub dostateczna, jesli:

e wskazuje: podstawy, $ciany, krawedzie, wierzchotki, przekatne i wysokos$¢ graniastostupa

e nazywa i charakteryzuje graniastostupy, w tym graniastostupy: proste, prawidtowe,
pochyte

zamienia jednostki objetosci

oblicza pole powierzchni i objetos¢ graniastostupa prawidlowego

oblicza pole powierzchni i objgto$¢ graniastostupa prostego (proste przypadki)

wyznacza dhlugo$¢ przekatnej prostopadto§cianu

wyznacza dtugosci przekatnych graniastostupdw prawidtowych

wskazuje: podstawe, $ciany, krawedzie, wierzchotki, wysokos¢ i spodek wysokosci
ostrostupa

e nazywa i charakteryzuje ostrostupy, w tym ostrostupy prawidtowe, czworo$ciany




e wyznacza: liczbe wierzchotkow, krawedzi 1 $cian ostrostupa

e rysuje ostrostupy prawidlowe

e rysuje siatke ostrostupa prawidtowego

e oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni catkowitej ostrostupa prawidtowego

e oblicza objetos¢ ostrostupa prawidtowego: trojkatnego, czworokatnego i szesciokatnego

e rozpoznaje bryly powstajace w wyniku przecigcia graniastostupa i ostrostupa

Poziom R lub D
Uczen otrzymuje ocene dobrg lub bardzo dobra, jesli opanowal wiadomosci i umiejetnoSci
Z pozioméw K i P, a ponadto:

e wyznacza dlugos$ci przekatnych graniastostupow

e oblicza pole powierzchni i objetos¢ graniastostupa

e stosuje wzory na pole powierzchni catkowitej i obje¢tos¢ graniastostupa do rozwigzywania
zadan tekstowych, w tym zadan osadzonych w kontek$cie praktycznym

e stosuje zalezno$¢ migdzy liczbg wierzchotkow, krawedzi i §cian ostrostupa do
rozwigzywania zadan

e rysuje ostroshupy

e wyznacza wysoko$¢ I krawedZ podstawy ostrostupa prawidtowego, stosujac twierdzenie
Pitagorasa

e rysuje siatk¢ ostrostupa

e oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni catkowitej ostrostupa

e oblicza objetos¢ ostrostupa trojkatnego

e oblicza objetos¢ ostrostupa czworokatnego, ktorego podstawg jest prostokat lub romb,
znajac wysokos¢ bryly

e rozpoznaje i stosuje odpowiednie wzory do obliczania pola powierzchni i objetosci bryt
powstatych przez ztaczenie dwoch (lub wiecej) graniastostupow lub ostrostupow

e rozwigzuje zadania dotyczace pola powierzchni i objetosci wielosciandw, 0sadzone
W kontekscie praktycznym

Poziom W
Uczen otrzymuje ocen¢ celujgca, jesli opanowat wiadomosci i umiejetnosci z poziomow K—
D, a ponadto:

e rozwigzuje zadania dotyczace przekrojow wielo$cianu




IV. BRYLY OBROTOWE

Poziom K lub P
Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajgca lub dostateczna, jesli:

buduje modele walca i stozka

rysuje walec powstaty na skutek obrotu danego prostokgta wokot prostej zawierajacej
jeden z bokéw lub symetralnej przeciwlegtych bokéw; podaje wysoko$é i promien
podstawy tego walca

rysuje siatki walca i stozka

oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni catkowitej walca i stozka (proste
przypadKki)

oblicza pole powierzchni kuli (proste przypadki)

oblicza objetos¢: walca, stozka i kuli (proste przypadki)

rysuje stozek powstaty na skutek obrotu danego trdjkata prostokatnego wokot prostej
zawierajacej jedna z przyprostokatnych; podaje wysokos¢ i promien podstawy tego stozka

podaje miarg kata rozwarcia stozka

oblicza promien kuli, znajac jej pole powierzchni lub objetos¢

rysuje bryty powstate na skutek obrotu trojkata lub trapezu wokot wskazanej prostej
(proste przypadki)

Poziom R lub D
Uczen otrzymuje ocen¢ dobrg lub bardzo dobra, jesli opanowatl wiadomosci i umiejg¢tnosci
Z poziomo6w K 1 P, a ponadto:

oblicza pole powierzchni bocznej i pole powierzchni catkowitej walca i stozka oraz pole
powierzchni kuli

rozwigzuje zadania dotyczace walca i stozka, znajac przekroje osiowe tych bryt

stosuje wzor na pole wycinka kota do rozwigzywania zadan dotyczacych stozka

rozwigzuje zadania dotyczace pola powierzchni i objetosci walca, stozka oraz kuli,
osadzone w kontekscie praktycznym

rysuje bryly powstajace na skutek obrotu trojkata lub trapezu wokot wskazanej prostej

oblicza pole powierzchni i objetos¢ bryly powstatej przez ztaczenie dwoch innych bryt
obrotowych

Poziom W
Uczen otrzymuje ocen¢ celujgca, jesli opanowal wiadomosci i umiejg¢tnosci z poziomow K—
D, a ponadto:

rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudno$ci dotyczace bryt obrotowych




VI. TEMATY DODATKOWE

Poziom K lub P
Uczen otrzymuje ocen¢ dopuszczajaca lub dostateczna, jesli:

analizuje nietypowe zadania i tworzy strategie ich rozwigzywania, wykorzystujac metody
graficzne oraz obserwacje szczegdlnych przypadkow

przeprowadza proste rozumowania matematyczne

analizuje krytycznie informacje zawarte w tabeli, na wykresie lub diagramie (proste
przypadKki)

wyznacza nachylenie drogi

stosuje reguly obowigzujace w grach

Poziom R lub D
Uczen otrzymuje oceng dobra lub bardzo dobra, jesli opanowal wiadomosci i umiejgtnosci
z poziomow K i P, a ponadto:

przeprowadza rozumowanie i uzasadnia jego poprawnosé

wyznacza warto$ci proporcji trygonometrycznych katow ostrych danego trojkata
prostokatnego

stosuje proporcje trygonometryczne do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie
praktycznym

tworzy strategie wygrywajaca dla danej gry

Poziom W
Uczen otrzymuje ocen¢ celujaca, jesli opanowat wiadomosci 1 umiej¢tnosci z poziomow K—
D, a ponadto:

samodzielnie rozwija omawiane zagadnienie




